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9 BEDIENOBERFLACHE

9.1 Programmaufruf

R
Aplk
IIIII
* Nach dem der Computer gestartet wurde, doppelklicken auf das Symbol cc2
9.2 Bildschirmaufbau
Meniileiste Symbolleiste

Abbildung 9-1

Statusleiste
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9.2.1 Menii Datei

Neu
Offnen
SchlieBen

Loschen

Exportieren

Drucken

Druckereinrichtung

Beenden

Befehl Funktion

Neu Neuen Wettkampf anlegen. Dialogfenster Wettkampfmode auswahlen wird
geoffnet. Mode-Auswabhl treffen.

Abbildung 9-2
Wettkampfmode auswahlen
Bezeichnung | ‘wiettkampfart | Bahnen | Durchganage | tdannzchalten | Spieler | Erlauterung |
tode 1 tannzchaft 4 12 2 B 100Valle, 1...
tode 10 b annzchaft & a 2 g 100%alle, 1...
Mode 12 t annzchaft 2 12 2 g 50 Walle, 50...
tode 2 b annzchaft 4 a 2 4 100%alle, 1...
tode 4 t annzchaft g 4 2 g 80 %alle, B0...
tode 5 t annzchalt 4 [ 2 [ 50 Yolle, 50...
tode B b annzchaft 4 4 2 1 A0 %alle, BO...
TestModel tannzchaft 1 2 1 2 Test TestT..
Abbrechen |

Auswahl durch Anklicken des Mode und dann der Schaltfliche OK. Es
offnet sich das Dialogfenster Mannschaftswettkampf Eigenschaften.

Zum Anlegen eines individuellen Wettkampfes lesen Sie
bitte Kap. 9.2.3 "Menii Extra"— Einstellungen —

Hinweis Wettkampfmode.
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Abbildung 9-3

Mannschaftswettikampf Eigenschaften 5[

Bezeichnung:

— Mannschaft — wiettk.ampf
L — I Status:  Beendst
Spielklasse: I Start; 22102001, 14.09 Whr

Mannschaftsart; I Ende: 22102001, 15.42 Uhr

Spielnummer: IU Spieltag: ID - wiettkampfmode

bundesliga

+é- IB Sondemwertung W
ke 4 Bahnen, 12 Durchgange:
Bahnanlage: I 2 Mannzschaften, B Spieler
Ort: I 2 Mannsch B Spieler 4 B ahnen
— Probewiife

Leitung: I

Anzahl: |5_ Zeit [min]: |5_

Ok | Abbrecken |

Im Eingabefeld Bezeichnung wird dem Wettbewerb eine Bezeichnung
zugeordnet. AnschlieBend werden die Eingaben im Feld Mannschaft
gemacht (Verband, Spielklasse usw.).

Im Eingabefeld Bahnanlage und Probewiirfe erscheint die Voreinstellung
aus dem Menu Extras. Diese kdnnen bei Bedarf, dem Wettkampf
entsprechend, abgeandert werden.

Zur Kontrolle wird der Wettkampfstatus und Wettkampfmodus angezeigt.

Im Eingabefeld Leitung wird der Name des Schiedsrichters bzw. die Namen
der Schiedsrichter eingegeben.

Durch Klicken auf die Schaltflache OK werden die Eingaben gespeichert.
Eine neue Bildschirmseite (Abbildung 9-4) wird aufgebaut, in der die Menls
Bearbeiten und Wettkampf neu hinzu kommen.

Die Felder +/- und Sonderwertung erscheinen nur, wenn
im Dialogfenster "Einstellungen” (Abb. 9-11) die Bahnart
Hinweis "Bohle" gewahlt wurde.

Abbildung 9-4

w« Datei  Dearbei p ik [xtras Fenster 7 ‘Jﬂxl

NEEEEL

VOLLMER {J
Kegel-Sport

ONLINE UM |
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Offnen Dialogfenster Wettkampf auswahlen wird gedffnet. Es sind alle angelegten,
unterbrochenen und beendeten Wettkdmpfe nach Wettkampfstatus und
Wettkampfdatum aufgelistet.
Durch Markieren eines Wettkampfes und Klicken auf die Schaltflache OK
wird eine neue Bildschirmseite (Abbildung 9-4) aufgebaut, in der die Menus
Bearbeiten und Wettkampf neu hinzu kommen.
Abbildung 9-5
Wotlkamptouswablon @]
Bezeichnung | Wiettk ampfstatus | etk ampfdatum |ﬂ
Teste 12 Aletiv 2.11.1333
Testb 2 Akt 5.11.1933
Teste 3 Alctiv 5.11.1333
Testb 4 Akt 5.11.1933
A-Klazze nterbrochen 21.9.1933
Aklazze Sud IInterbrachen 21.9.19599
Teste_13 [Interbrochen 8.11.1939
Testb B Interbrachen 5.11.1999
Teste 7 [Interbrochen 5.11.1999
Landesliga Siid Beendet 1491333
Test 1042 Beendet 2091333
Test 10/3 Beendet 2091333
Test 4410 Beendet 11.11.1999 |
Test 411 Beendet 11.11.1933
Test 4412 Beendet 11.11.1939 ;I
Abbrechen |
SchlieRen Mit diesem Befehl wird ein gedffneter Wettkampf geschlossen.
Loschen Dieser Befehl steht nur dann zur Verfigung, wenn kein Wettkampf aktiv ist.
Ansonsten wird das Dialogfenster Wettkampf I6schen geéffnet, der zu
I6schende Wettkampf angeklickt und durch Klicken auf OK bestatigt.
Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage, die durch Klicken auf die Schaltflache Ja
zu bestatigen ist.
Wettkampf wird geldscht und Abfragedialog geschlossen.
Exportieren Dialogfenster Exportieren wird gedffnet. (Befehl steht nur zur Verfiigung,
wenn Dialogfenster Abbildung 9-4 gedffnet ist.)
Abbildung 9-6
Exportieren !
Auzgabe

™ Zwizchenablage
& Datei:  |C\Gerlenhofen.out

Diurchauchen:

¥ Spiclbericht " Spielerergebris

[ arirsctatt Cpieler

5K.C -Heage Damen

Abbrechen 1

Ein geoffneter Wettkampf kann in die Zwischenablage oder als Datei in
andere Programme zur Weiterbearbeitung exportiert werden.
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Drucken

Wahlmaoglichkeiten: Zwischenablage oder Datei

Datei:

Zwischenablage:

Bei der Eingabe einer Zieldatei wird der gedffnete
Wettkampf in die Zieldatei exportiert und kann dort
weiterbearbeitet werden.

Im Menl Extra—» Einstellungen % Wettkampf
kann ein individueller Pfad eingeben, oder durch
Klicken auf die Schaltflache Durchsuchen ein Pfad
ausgewahlt werden.

Danach Auswahl Spielbericht oder Spielerergebnis
anklicken. Wurde Spielerergebnis ausgewahlt, wird
zunachst unter Mannschaft die Auswahl getroffen.
Danach der bzw. die Spieler angeklickt, deren
Ergebnisse exportiert werden sollen. Mit Klick auf OK
wird der Dialog geschlossen.

(Beispiele fur eine Exportdatei sieche Abbildung 10-4
und Abbildung 10-5).

Daten, die in die Zwischenablage exportiert werden,
kdnnen in einer Excel-Vorlage weiterverarbeitet
werden.

Dazu Explorer aufrufen und unter Programme
VOLLMER Werke auf Controlcenter Il doppelklicken.
Unter Dateinamen erscheinen zwei Excel-Vorlagen:
Sb4sp_DKB.XLT fur Wettkdmpfe mit vier Spielern pro
Mannschaft und Sb6Sp_DKB.XLT fur sechs Spieler
pro Mannschaft.

Doppelklicken Sie auf die entsprechende Vorlage.
Excel/wird gedffnet. Wenn Sie nun im Meni
Bearbeiten auf Einfligen klicken, werden die
Wettkampfdaten und Spielerergebnisse eingefugt.
(Beispiel fur einen im Excel gedffneten Spielbericht
siehe (Abbildung 10-3)

Das Dialogfenster Drucken wird geoffnet. (Befehl steht nur zur Verfliigung,
wenn Dialogfenster Abbildung 9-4 gedffnet ist.)

Abbildung 9-7
Drucken

— Diucker

Status: Bereit

Mame: HF Lazerlet 5000 M PCL 6

Eigenzchaften !

I Erimechart

SkC -Hegge Dame

Typ: HF Lazernlet 5000 Series PCL B
Ot LPT1:
Famrmettar
—Auzwahl - Exemnplare
@ Spishericht . Spielerergebnis Arizahl der Kopisn r'l-_-a

WV Kegelbid
Abbrechen

Er
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Druckereinrichtung

Beenden

Auswahl:  Spielbericht (s. Muster Abbildung 10-1) oder
Spielerergebnisse (s. Muster Abbildung 10-2) der
entsprechenden Mannschaft sowie die Anzahl der Kopien.
Zum Ausdrucken von Spielerergebnissen muB das Feld

Spielerergebnis aktiviert sein und eine Mannschaft sowie
Achtung mindestens ein Spieler angewahlt werden, bevor der

Druckbefehl mit OK erfolgt.

Das Dialogfenster Druckereinrichtung wird gedffnet.

Auswahlfenster fir:  Drucker
Papierformat
Papierquelle

PapiergroRe

Mit diesem Befehl wird das Controlcenter Il — Programm beendet.

9.2.2 Menii Alphanumerik

Dieses Menii steht nur zur Verfligung, wenn die alphanumerische Anzeige (KA 65A) installiert ist.

Bearbeiten

Anzeigen

SchlieRen

Befehl Funktion

Bearbeiten Das Dialogfeld Texte wird gedffnet.

Abbildung 9-8

Texte

MHeu

Bezeichnung; IWerbung 1

j m B ahnanzahl: I8

Anzeigetest | Azeigedauer [s] | Auznchtung | @
VOLLMER KEGELSPORT 5 Zentrigrt
— Text bearbeiten
Bahn 1 Bahn 2 Bahn 3 Bahm 4
YOLLMER | KEGELSPORT | Biberach ¢ Rliss | tel. 07351/5710 |
Anzeigedauer. I5 Ausrichtung: IZentriert - |
MHeu | Lozchen |

Ok |
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Anzeigen

SchliefRen

Hier kdnnen Werbetexte oder andere Informationstexte angelegt werden.
Dazu Schaltflache Neu anklicken. Anschlielend ins Eingabefeld
Bezeichnung klicken und den Ordner flir Werbe —oder Informationstexte
eingeben.

Uber wieviel Bahnen der Text angezeigt werden soll, wird im Feld
Bahnanzahl eingegeben.

Beachten: Diese Eingabe mulBl mit Taste ENTER (Tastatur) bestatigt
werden!

Im Eingabefeld Ausrichtung wird festgelegt, ob der Text linksblindig,
zentriert (mittig) oder rechtsbiindig zur Anzeige gebracht wird.
Anzeigedauer in sec. Uber Zifferntastatur eingeben.

Nun wird in das den Bahnen (Bahn 1, Bahn 2 usw.) zugeordnete Anzeigen-
feld der gewlinschte Text mit je max. 18 Zeichen eingegeben.

Durch Klicken auf Ubernehmen werden die eingegebenen Texte abge-
speichert. Sollen mehrere Texte abgespeichert werden, auf Schaltflache
Neu (neben der Schaltflaiche Ubernehmen) klicken und Texteingabe
wiederholen.

Die "Textblocke" werden nacheinander nach Ablauf der Anzeigedauer ange-
zeigt.

Das Dialogfeld Anzeigen Auswahl wird geoffnet.

Abbildung 9-9
nzeigen Auswahl |
Bezeichnung :
Anzeigetext | B ahnen :l
Teszth B

TestC /

"...'.,-"Erl:ll_lr'll 8 hd

1| | B
Starthahin : I-I

Sie kdnnen auswahlen, welcher der abgespeicherten Texte angezeigt
werden soll. Klicken Sie unter Anzeigetext auf den gewlnschten Text und
dann auf die Schaltflache Offnen. Der angewahlte Text kommt in der
Alphanumerik zur Anzeige.

Abbrechen |

Hinweis: Es kénnen verschiedene Texte angezeigt werden.

Z.B. bei 8 Bahnen: Bahn 1 bis4 = Werbung
Bahn5bis8 = BegriiBung der
Gastkegler

Auf welcher Startbahn der Text beginnt, der angezeigt werden soll, wird im
Eingabefeld Startbahn festgelegt.

Die Kegelstellmaschinen missen fiir die Funktion der Alphanumerik nicht
eingeschaltet sein.

Das Dialogfeld Anzeigen Auswahl wird gedffnet.
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Abbildung 9-10

Anzeigen Auswahl [ x| |

Bezeichnung :
- | Bahnen | Startbahn |
g 1
Schlielen Abbrechen

Es kénnen Texte geschlossen werden die nicht mehr angezeigt werden
sollen. Klicken Sie unter Anzeigentext auf den zu schliel’enden Text und
dann auf die Schaltflache SchlieBen.
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9.2.3 Menii Extra

Symbolleiste

Statusleiste

Einstellungen

Datenbank
Befehl Funktion
Symbolleiste Durch Anklicken wird die Symbolleiste ein —bzw. ausgeblendet.
Statusleiste Durch Anklicken wird die Statusleiste ein —bzw. ausgeblendet.
Einstellungen Das Dialogfenster Einstellungen wird gedtffnet, wenn kein Wettkampf
aktiviert ist. Es ist in funf Gruppen aufgeteilt:
Bahnanlage
Wettkampf
Wettkampfmode
Anzeigentexte
Sport-Mode
Bahnanlage
Abbildung 9-11

Einstellungen x|

Bahnanlage IWettkampfl Wettkampfmode | Anzeigentexte | Sport Mode

Schnittstelle:

Bahnanzahl: 12 =
Bahinart: ISchere 'I
Ergebnisanzeige: IAIphanumerisch - I
B ahmwechselzeit 30 =
L Enderauswatl I Deutschland hd I

ak. I .&bbrechenl Ubemehmenl

Mit den Auswahlmaéglichkeit flr:

Schnittstelle fiir den Kommunikations-Controler (Com 1-Com?2)
Bahnanzahl (1 bis 12)

Bahnart (Classic, Schere oder Bohle)

Ergebnisanzeige (Alphanumerisch, Numerisch oder keine
Anzeige)

Bahnwechselzeit in sec

Landerauswahl (Deutschland, Osterreich, Schweiz)



Ausgabe: 04/02 : -
S:ﬁg:agi ; Betriebsanleitung vo“'MER

Controlcenter Il

992304 KP 32A 100-1 Kegel-Sport

Nach Auswahl der bahnspezifischen Gegebenheiten die Eingaben mit Ok speichern.

Wettkampf
Abbildung 9-12

Einstellungen [ x|

Bahnanlage “/ettkampf iWettkampfmude! f-‘mzeigentextel

— Bahnhanlage Probewwif
Anschrift |Eringer St.34 e ’T
Ort: iBiberach Zeitmin]; 15__

— Euport
" Zwischenablage
& Datei: |T\Programme’Biberach. out iDurchsuchen;

Ok Ahbbrechen [Eerehmen

Eingabefelder fiir:

Anschrift
Anzahl der Probewiirfe
Zeit der Probewiirfe in min
Wahlméglichkeit fir den Export der Daten:
Zwischenablage
Dateiablage.

Eingaben mit Ok bestatigen.
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Wettkampfmode
Abbildung 9-13
Einstellungen x|

Eahnanlage | ‘wettkampf  *Wettkampfmods .ﬁ.nzeigentextel SportMDdeI

Bezeichnung: |[Gl=sEE, Heu | Lozchen |

Drucken | K.opieren |

Kammertar |sn Walle, G0 Abraumen

Anzahl Bahnen: |4 Anzahl Durchgange: |12

—"Wettk ampfart
IM anmschaft - I Anzahl Mannschaften: I2
Anzahl Spieler: IB—

- | Babml | Babn2 | Babnd | Bahnd |
DG 2P 1 TP 2p 2 1P2
DG2 12 2 1 1 1 2 2
DG3 2 2 12 201 11
DG4 1z 2 2 1 1 2 1

I ST 2P 3 1P 3 2P 4 1F4
DGE 103 2 3 1 4 2 4
DG7 24 14 203 103

| +| DGE 14 2 4 1 3 203

oK. I Abbrechenl Ubernehmenl

Neuen Mode anlegen: - Auf Schaltflache Neu klicken.

- Name fur neuen Mode in Feld Bezeichnung ein-

geben.

- Einen eventuellen Kommentar zum angelegten
Mode in Feld Kommentar eingeben.

- Anzahl der Bahnen in Feld Anzahl Bahnen einge-

- Zahl der Durchgénge in Feld Anzahl Durchgédnge

ben.
eingeben.
- Im Feld Wettkampfart aus den Auswahlmdglich-
keiten: Mannschaft
Paar
Einzel
Paar Tandem

Wettkampfart auswahlen.

- Anzahl der Mannschaften in Feld Anzahl Mann-

schaften eingeben.

- Anzahl der Spieler je Mannschaft in Feld Anzahl

Spieler eingeben.

- Durch Doppelklicken auf DG (Durchgang) bei z.B.
Bahn 1, &ffnet ein Dialogfenster (Abbildung 9-14),
in dem die entsprechende Auswahl fir diesen

Durchgang getroffen wird.
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Durch Klicken auf die Schaltfliche Ubernehmen werden die Eingaben in
allen Durchgangen Ubernommen.
Es bedeutet z.B. 1 P 1:  Mannschaft 1 stellt den Spieler 1 mit Probewurf (P)
auf dieser Bahn auf.
(Einzelheiten Uber die auszuwahlenden Program-
me siehe Kap. 10 "Programme".)
Durch Klicken auf die Schaltfliche Léschen wird der im Eingabefeld Be-
zeichnung eingetragene Mode geldscht.
Mit einem Klick auf die Schaltflache Kopieren werden die Durchgénge eines
Modes kopiert. Sie konnen geandert und unter neuem Namen gespeichert
werden.

Abbildung 9-14

Durchgang 3 Bahn 2 x|

b annzchaft I-I 'I
Spieler |3 "I

Programm |20 | 25 volle 25 abr j

Frobewwrf [
Eahn nicht belegt [

k. I Abbrechen

Auswahlmadglichkeiten z.B.: Mannschaft 1
Spieler 3
Programm 20
mit Probewurf
Bahn nicht belegt

Durch Klicken auf die Schaltflache OK werden diese Auswahlen fir diesen
Durchgang ibernommen.
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Anzeigentexte
Abbildung 9-15

Einstellungen

Eahnanlagel "-.-\-"ettkampfl Weltkampfmode  Ahzeigentexte |

I b annzchaft j

Bezeichnung I Anzeigetest

Frobewurf <SpMame: 12 <MY erein b

etk ampt MM ame: 3 < kvfurf: B < MHolz: 53

B ahrwechzel <SpMame: 18>

l | i
Bahrwechsel kAt erintir

SpStarthr _
Spfurf
SrHnAlz j

i
2
3
;/— Auswahlspalte

14 QK I Abbrechen [Eemehmer

Hier kdnnen Vorabeinstellungen vorgenommen werden.

Auswahlmaéglichkeiten: Wettbewerbsart (Mannschafts-, Paar- oder Einzel-
wettbewerb);
Paar Tandem
Text fur Alphanumerik wahrend dem Probewurf,
Bahnwechsel oder Wettkampf.

Unter Bezeichnung wird z.B. Probewurf ausgewahlt. Uber der
Eingabezeile steht Probewurf.

Nun kann im Auswahlfeld rechts die Auswahl fir Probewurf mit Doppelklick
getroffen werden. Z.B. Sp Name, wird nun in die Auswahlzeile Gbernommen.
<SpName5> bedeutet, dal’ der Spielername 5stellig angezeigt wird.

Wenn die Anzeige z.B. 18stellig sein soll, doppelklicken Sie auf <SpName5>
und es 6ffnet sich eine Auswahlspalte mit Ziffern von 1 bis 18. Klicken Sie
auf die Ziffer 18 und anschlieRend auf die Schaltflaiche Ubernehmen. Die
Auswahl wird unter Anzeigetext Gbernommen. Auf die gleiche Weise wird
die Auswahl fur Wettkampf und Bahnwechsel getroffen und durch Klicken
auf OK abgespeichert.

Diese Vorabeinstellung ist nun fur alle Wettbewerbe gewahlt und kann bei
Bedarf jederzeit gedndert werden.

Das Programm zeigt die fir jede Bahn gewahlten Einstellungen. Diese Ein-
stellungen werden bei einem Bahnwechsel GUbernommen.
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Sport Mode

Abbildung 9-16

Einstellungen

Bahnanlagel Wettkampfl W’ettkampfmodel Anzeigentexte  Sport Mode I

Sportmode Mr. 24 - i~ Blocknr ‘wiiife Gasze Spielart ——
Bezeichnung I'I Babr 15 abrr Elock 1 I.IS— Im
Anzahl Blocke |2 Block 2 I'I g Ilechts j IKranz j
K.egeltirmer I-I 2 mirt Black 3 I-I I j I j
Timerzahlart Ilijc:kwérts 'l Block 4 I-I I j I j
Meu | Loschen |

(]9 I ASbbrechen Ubemehmen

Hier kénnen die Einstellungen vorgenommen werden fir:
Anzahl der Wiirfe
Zeit
Gasse
Spielart und
Anzahl der Blocke

Bereits bestehende Sport Mode konnen nicht verandert werden!

Geldscht werden kénnen nur Modes keinem Wettkampf Mode zugeordnet
sind.
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Datenbank

9.2.4 Menii ?

Durch Anklicken wird das Dialogfenster Controlcenter Il gedffnet.

Bei der Bereinigung der Datenbank werden geldschte Datensatze entfernt
und die Datenbank neu organisiert. Der Datenzugriff wird optimiert. Die Aus-
fuhrung dieses Menupunktes ist dann sinnvoll, wenn viele angelegten Wett-
kampfe geldéscht wurden.

Abbildung 9-17

Controlcenter I =
® Datenbank berainigen

Mein |

Klicken auf Schaltflache Ja, um Datenbank zu bereinigen. Soll keine
Bereinigung vorgenommen werden, auf Schaltflache Nein klicken. Beim
Klicken auf Ja wird das Dialogfenster Controlcenter — DB (Abbildung 9-18)
geoffnet. Mit Klicken auf Verwaltung —» Bereinigen wird die
Bereinigung durchgefihrt. Danach Dialogfenster schlielen.

Abbildung 9-18

i Controlcenter_ DB E=
‘Datei. Beabeien Memualung  Berichle Extias  Progamm  Fenster 2

T T s =1 =

i D

Durch Klicken auf das Symbol ? wird das Dialogfenster Info liber Controlcenter Il gedffnet, das die
Version Ihrer Controlcenter |l — Software anzeigt.

Abbildung 9-19

Info iiber Controlcenter IT

Caontralcenter [, Yerzion 2.4

]
tal
BgA%8  Copyrioht () 1395,

Yollmer ‘wferke GmbH
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9.2.5 Menii Bearbeiten

Rickgéngig

Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen

Befehl Funktion

Riickgangig Dieser Befehl steht nicht zur Verfligung.
Ausschneiden Dieser Befehl steht nicht zur Verfigung.
Kopieren Dieser Befehl steht nicht zur Verfigung.
Einfliigen Dieser Befehl steht nicht zur Verfigung.

9.2.6 Menii Wettkampf

Das Menii kann nur aufgerufen werden, wenn im Dialogfenster
"Mannschaftwettkampf Eigenschaften" (Abbildung 9-3) im Feld "Bezeichnung"
Hinweis ein Eintrag steht und dieser mit OK bestéatigt wurde.

Speichern unter

Einstellungen

Teilnehmer

Bahnzuordnung

Ersatzspieler

Anzeige

Starten

Abbrechen

Unterbrechen

Fortsetzen

Durchgang starten

Bahnwechsel
Platzierung
Befehl Funktion
Speichern unter Der gedffnete Wettkampf kann kopiert und unter einer anderen Wettkampf-
bezeichnung gespeichert werden.
Einstellungen Das Dialogfenster Mannschaftswettkampf Eigenschaften wird zur
Kontrolle gedffnet (siehe Abbildung 9-3).
Teilnehmer Je nach gewahltem Wettkampfmode wird das Dialogfenster Mannschaft,

Einzel, Paar oder Paar Tandem gedéffnet.

Stellvertretend wird hier das Dialogfenster Mannschaft mit den erforder-
lichen Eingaben beschrieben.
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Mannschaft

Abbildung 9-20

ATE Heddesheim 2
Bahnfrei Laudenbach 2 Riibmekort 'walter

=)

Schubach Fritz
Strauld Hans
Ebert Rainer
Schuster Michael

Hering Yolker
@ F.eller Hans Jorg

=

M annzchaft | Spieler I

Bezeichnung I.-‘-\TB Heddzsheim 2 Ubemehmen |
M annzchaftsfiibrer: I Meu
_V 1
SEn F.opieren |
Bezeichnung: IﬁTB Heddesheim Mummer: |0
|lGzchen |
—%erband / Land E=port |
Bezeichnung, |Baden MHurmmer: ID
| mport |

0K | bbrechen |

Dateneingabe: Schaltflache Neu anklicken. Im entsprechenden Eingabe-
feld (Bezeichnung) den Namen der teilnehmenden
Mannschaft, den Namen des Mannschaftsfihrers, des
Vereines usw. eingeben.

Durch Klicken auf die Schaltfliche Ubernehmen werden
die Daten Gbernommen und in den Bezeichnungsfeldern
angezeigt.

Bei den Eingaben fiir jede weitere teilnehmende
Mannschaft zuerst auf die Schaltflache Neu klicken und so
wie oben beschrieben vorgehen.

Export Beim Anklicken der Schaltflache Export 6ffnet sich das
Dialogfenster Mannschaft exportieren.
Eine angewahlte Mannschaft kann mit allen Spielerdaten
in eine auszuwahlende Datei ("Durchsuchenfunktion™)
"exportiert" werden.

Import Beim Anklicken der Schaltflache Import 6ffnet sich das
Dialogfenster Mannschaft importieren.
Eine ausgewahlte Mannschaft ("Durchsuchenfunktion")
kann mit allen Spielerdaten in einen anderen Wettkampf
"importiert" werden.

Auch bei den Dateneingaben fiir Einzel, Paar und
Paar Tandem so vorgehen, wie fiir die Mannschaft

Hinweis beschrieben.
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Spieler

Auf den Namen der Mannschaft, deren Spieler eingetragen werden sollen,
klicken (wird markiert) und dann auf das Registerfeld Spieler klicken. Es
wird das nachfolgende Dialogfenster gedtffnet.

Abbildung 9-21

ESC-Ulm 2 Da_ngel T.

Mannschaft  Spieler |

Mame: IGreiner B. Ubemehmen |
Geburtstag: IW Spielerpazs; IW Neu |
Statrummer: 107 F.opieren |

Lozchen |

ok | Abbrechen |

Dateneingabe: Schaltflache Neu anklicken und in die vorgesehenen
Felder die entsprechenden Spielerdaten wie Namen,
Geburtstag usw. eingeben.

Durch Klicken auf die Schaltfliche Ubernehmen werden
die Daten Gbernommen. Im Anzeigenfeld oben rechts
werden die Namen der Spieler in der Reihenfolge ihrer
Eingabe angezeigt

Bei den Eingaben fiir jeden weiteren Spieler zuerst auf die
Schaltflache Neu klicken und so wie oben beschrieben
vorgehen.

Zum Andern der Startfolge (Mannschaft oder Spieler) mufy
der Spielernamen bzw.die Mannschaft durch Anklicken
markiert und mit der Pfeiltaste auf bzw. ab verschoben
werden.

Durch Klicken auf die Schaltflache Ok werden die
Eingaben gespeichert und das Dialogfenster wird
geschlossen.

Die in der Reihenfolge ihrer Eingabe eingegebenen
Spieler fiir eine komplette Mannschaft gelten als
Hinweis "Hauptspieler". Alle weiteren Spieler zahlen als

"Ersatzspieler".
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Bahnzuordnung

Abbrechen

Ersatzspieler

Das Dialogfenster Bahnzuordnung wird geoffnet.

Abbildung 9-22
Bahnzuordnung : |

#bechen |

Die fur diesen Wettkampf erforderlichen Bahnen sind z.B. dunkelgrin
unterlegt.

Die kleinen Ziffern stehen fur die Bahnnummern, die grof3en Ziffern fiir die
dem Wettbewerb zugeordneten Bahnnummern. Die grof3en Ziffern missen
kraftig schwarz angezeigt werden; ansonsten ist die Bahn nicht spielbereit,
d.h. sie ist einem anderen Wettbewerb zugeordnet oder nicht eingeschaltet.
Sind z.B. 8 Bahnen vorhanden, so kann ein Wettbewerb tber 4 Bahnen den
Bahnen 5 bis 8 zugeordnet werden.

Durch Anklicken der griin unterlegten Bahnen 1 — 4 und der Bahnen 5 — 8,
sind diese dem Wettbewerb zugeordnet.

Mit Klick auf Ok wird die Bahnzuordnung Gberprift und fir in Ordnung
befunden sowie das Dialogfenster geschlossen.

vorgenommen werden und sollte erst kurz vor

@ Die Bahnzuordnung kann nur bei eingeschalteter Bahn
Wettkampfbeginn erfolgen.

Hinweis

Die beim Einblenden des Dialogfensters(Abbildung 9-22) angezeigte
Bahnzuordnung wird beibehalten und das Dialogfenster geschlossen.

Wenn ein Ersatzspieler eingesetzt werden soll, auf Schaltflache Ersatz-
spieler klicken. Das Dialogfenster Ersatzspielerzuordnung wird gedffnet.
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Abbildung 9-23

Ersalzspielerzuordnung :
Mannschadt: i Ersatzzpietarzuordiung e
T&E:Bberach Barth dridieas <=3 Lilzkove Dister

P Gadlenbalon

Lazchen ‘

Ok | Abbrechen |

Im Auswahlfeld Mannschaft die Mannschaft anklicken, die den
Ersatzspieler einsetzen will. AnschlieRend Schaltflache Neu anklicken. Das
Dialogfenster Neue Ersatzspielerzuordnung wird gedéffnet.

Abbildung 9-24
Meue Ersatzspieleizuordnung

Zu ersetzender Spieler Ergatzepieler:

Grieam Franz Litzkow Dieter
Dangel Thomas
Barth &ndreas
Fuf Rudolf
Fiund M atthias
Jerz Fainer

mells Abbrechen |

Im linken Auswahlfeld den zu ersetzenden Spieler und im rechten
Auswahlfenster den Ersatzspieler markieren. Mit einem Klick auf die
Schaltflache Ok werden beide Spieler im Dialogfeld
Ersatzspielerzuordnung angezeigt.

Durch Klicken auf die Schaltfliche Ok im Dialogfeld (Abb. 8-19) ist die
Auswechselung vollzogen.

Anzeige Das Dialogfeld Anzeigetext wird gedffnet. Eine andere, von der Vorein-
stellung abweichende Anzeige kann jetzt fir diesen Wettbewerb eingegeben
werden.

Starten Mit dem Befehl Starten wird der geoffnete Wettbewerb gestartet.

Die fur den Wettkampf ausgewahlten Bahnen werden graphisch angezeigt.
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Abbrechen

Unterbrechen

Fortsetzen
Durchgang starten

Bahnwechsel

Platzierung

Wettkampfsteuerung
am Controlcenter I

hannschafl

Dieser Befehl kann benutzt werden, wenn beabsichtigt ist, den gestarteten
Wettkampf in absehbarer Zeit nicht fortzusetzen.

Bei kirzeren Wettkampfpausen ist der Befehl Unterbrechen zu bevorzugen.
Der abgebrochene, gedffnete Wettkampf wird mit dem Befehl Starten im
Menii Wettkampf an der unterbrochenen Stelle wieder fortgesetzt

Deser Befehl wird angewandt, wenn ein Wettkampf kurzzeitig unterbrochen
wird. Die Kegel werden hochgezogen.

Der Wettkampf wird an der unterbrochenen Stelle fortgesetzt.
Nach Probewurf oder Abbruch wird der Wettkampf wieder gestartet.

Ein unterbrochener Bahnwechsel wird mit diesem Befehl sofort eingeleitet.

Die Reihenfolge der Sieger wird in der Alphanumerik (s. Kap. 9.2.2)
angezeigt.

Wahrend des laufenden Wettbewerbs kénnen am Controlcenter I
verschiedene Korrekturen durchgefiihrt werden. Die entsprechende Bahn
wird durch Anklicken der Anzeige aufgerufen und folgendes Fenster wird
vergroRert eingeblendet.

Abbildung 9-25

Mulbeeurf

e s _ﬂm | —  Fehbwurf

~Gerlenhofen

//],é‘.’r’é'r"ﬁli'r{ :

Spigler —— A Durchiduter
C‘\, Ciiichlaiifes
Kegelbild - i i
agelbild ——. ) ~ { 3
et L vl S
| "“"-H,:_ \ @ O Ubertritt
Kartan {5 @ ﬁ_. Fehlwurft
| @ Vh
Wurflorrektur | D ﬁ ﬂl I F
|

= nach oban -
— nach untgn

Timer —

-———_.EH,__________ 2% g 3 Ergebnisfeld
-~ ————m /6/ e
T19.18 O 6 = |

Mannschaft Mannschaft, fiir die der Spieler auf dieser Bahn spielt
Spieler Name des Spielers, der auf dieser Bahn spielt.
Kegelbild Kegelbild des aktuellen Wurfes, wobei die gefallenen

Kegel farbig dargestellt werden.

Werden gefallene Kegel mit der linken Maustaste
angeklickt, werden diese wieder weil dargestellt und als
nicht gefallen gewertet. Das Einzelergebnis, der
Bahntotalisator und Spielersemi werden entsprechend
aktualisiert. Ebenso kann ein nicht gefallener Kegel durch
Anklicken als gefallen gewertet werden. Der Kegel wird
farbig dargestellt und die Ergebnisse werden
entsprechend berichtigt.

Karten Sind die Karten gesetzt, werden sie in den Farben gelb
oder rot dargestellt.
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Ubertritt

Fehlwurfanzeige

Ergebisanzeige

Nullwurf

Fehlwurf

Durchlaufer

Wurfkorrektur

Timerkorrektur

Ok

Abbrechen

Wurde beim Wurf ibertreten, wird das U-Symbol rot
angezeigt.

Bei einem Fehlwurf, oder durch Klicken auf die
Schaltflache Fehlwurf, wird das F-Symbol rot angezeigt.

In der oberen Zeile werden von links nach rechts der
Wurf, das Einzelergebnis und der Bahntota angezeigt.
In der unteren Zeile werden von links nach rechts der
Timerwert, die Anzahl der Fehlwiirfe und der
Spielersemi angezeigt.

Wenn noch keine Karte gesetzt ist, kdnnen durch Klicken
auf die Schaltflache Nullwurf folgende Aktionen
ausgefihrt werden:

* einmal Anklicken = setzen der gelben oder
roten Karte

* zweimal Anklicken = setzen der roten Karte und
Léschen des Wurfergeb-
nisses

* dreimal Anklicken = Loschen der Karten und

Wertung des Wurfes

Durch Klicken auf die Schaltflache Fehlwurf wird der
Wurf als Fehlwurf gewertet. Kegelbild und Wurfergebnis
werden geldscht und das F-Symbol wird aktiviert. Bei
erneutem Anklicken der Schaltflache wird die Fehlwurf-
anzeige ausgeschaltet und die Anzahl der Fehlwirfe um
einen Zahler zurickgesetzt.

Durch Klicken auf die Schaltflache Durchlaufer wird der
Wurf als Durchlaufer gewertet und die Anzahl der Wiirfe
um einen Zahler zuriickgesetzt sowie der Timerwert um
0,5 min erhght.

Die Anzahl der Wiirfe wird durch Klicken auf die obere
Schaltflache um einen Zahler erhéht und durch Klicken
auf die untere Schaltflache um einen Zahler
zurickgesetzt. Durch Festhalten mit der linken Maustaste
werden die Wirfe um mehrere Wurf pro sek verstellt.

Durch Klicken auf die obere Schaltflache wird der
Timerwert erhoht und durch Klicken auf die untere
Schaltflache verringert.

Durch Klicken auf die Schaltflache Ok werden
vorgenommene Anderungen Ubernommen und das
Fenster wird geschlossen.

Durch Klicken auf die Schaltflache Abb_rechen wird das
Fenster geschlossen. Vorgenommene Anderungen
werden nicht Gtbernommen.
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9.2.7 Symbolleiste

Mehrere Befehle kdnnen direkt durch Anklicken der Schaltflache in der Symbolleiste aufgerufen
werden, wenn diese unter Extra/Symbolleiste aktiviert ist.

D Wettkampf Neuanlage

.

Wettkampf 6ffnen

'}Ilt' Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

% Drucken

"

Info

Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol 6ffnet das
Dialogfenster Wettkampfmode auswahlen.

Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol 6ffnet das
Dialogfenster Wettkampf auswahlen.

In dem Fenster sind alle Wettkdmpfe nach Wettkampfstatus und
Wettkampfdatum aufgelistet. Die Auswahl erfolgt unter Bezeich-
nung durch Anklicken des zu 6ffnenden Wettkampfes.

Durch Anklicken der Schaltflache Abbrechen schlieRt das
Dialogfenster. Durch Anklicken auf die Schaltflache Ok wird der
ausgewahlte Wettkampf gedffnet.

Dieser Befehl steht nicht zur Verfligung.

Dieser Befehl steht nicht zur Verfligung.

Dieser Befehl steht nicht zur Verfligung.

Durch Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol kénnen nach
beendetem Wettkampf der Spielbericht und/oder die Spieler-
ergebnisse ausgedruckt werden.

Wahrend einem Spielerwechsel bzw. Bahnwechsel kann im
Dialogfenster Bahnwechsel (Menu Wettkampf) durch Klicken auf
die Schaltflache Manuell der Bahnwechsel unterbrochen werden.

Danach wird das Icon Drucken aktiv. Durch Anklicken 6ffnet das
Dialogfenster Drucken. Spielerergebnisse einzelner Spieler, die
den Wettkampf schon beendet haben, lassen sich nun aus-
drucken.

Hierzu Spielerergebnis anklicken, dann die Mannschaft und
dann die Spielernamen markieren. Mit Klick auf Ok werden die
Spielerergebnisse der ausgewahlten Spieler ausgedruckt.

Durch Klicken auf die Schaltflache Abbrechen wird das Dialog-
fenster Drucken geschlossen.

Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol 6ffnet das
Dialogfenster Info liber Contolcenter Il. Es wird angezeigt,
welche Programm-Version auf Inrem Computer installiert ist (z.B.
Controlcenter Il, Version 1.06).

Durch klicken auf die Schaltflache Ok wird das Dialogfenster
geschlossen.
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9.2.8 Beeinflussung des Wettkampfes an der pincontol 2 Bedienung

Wahrend eines laufenden Wettkampfes sind an der pincontrol-Tastatur weiterhin alle erforderlichen
Funktionen wie Stellen, Nullwurf, Stop und manuelle Durchlaufer-Eingabe ausfiihrbar.

Alle dartiber hinaus erforderlichen Eingriffe in den Wettkampfablauf miissen am Controlcenter Il
vorgenommen werden.

Vor dem Programmaufruf "Controlcenter II" muR der Kommunikations-Controler
eingeschaltet sein.

Hinweis

9.2.9 Offnen vorhandener Wettkampfe

Abbildung 9-26
cc2 - [Test 6/123] [-[=]x]
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Nach dem Start des Wettkampfes (siehe Menii Wettkampf) starten die am Wettkampf beteiligten
Bahnen mit Probewidirfen. Dies ist am infocenter der Bahn sowie am Controlcenter am P vor der
Wourfzahl zu erkennen (siehe Abb. 12)).

Nachdem die vorgegebenen Probewdrfe ausgefiuhrt sind, oder die vorgegebene Zeit abgelaufen ist,
kann am pincontrol 2 — Bedienfeld fiir jede am Wettkampf beteiligte Bahn durch Driicken der Taste
Sp (Sportprogramm) der Wettkampf gestartet werden. Alternativ hierzu kann auch vom Controlcenter
II, im MenU Wettkampf durch Klicken auf die Schaltfliche Durchgang starten, der Wettkampf fur alle
beteiligten Bahnen zentral gestartet werden.

Nachden bis zum ersten Bahnwechsel (z.B. nach 25 Wurf in die Vollen und 25 Wurf mit Abraumen)
gespielt wurde, oder die Zeit abgelaufen ist, werden die Kegel hochgezogen und der Bahnwechsel
wird eingeleitet. Am Controlcenter Il wird das Dialogfenster Bahnwechsel angezeigt. Bis zum Bahn-
wechsel wird die Zeit in sec fortlaufend angezeigt. Durch Klicken auf die Schaltflache Sofort wird der
Bahnwechsel unverziglich eingeleitet und durch Klicken auf die Schaltflache Manuell erst dann, wenn
im Menl Wettkampf der Befehl Bahnwechsel gegeben wird. Dabei wird der Spielersemi sowie die
gelbe bzw. rote Karte mit Ubertragen.

Kommt es zu einem Spielerwechsel, starten die Bahnen wieder mit Probewurf. Die Tota — und Semi-
anzeige beginnt wieder bei Null.
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9.3 Storungsbehebung

9.3.1 "Computerabsturz"

Die Kegel der einzelnen Bahnen werden hochgezogen. Die Ergebnisse, einschliel3lich des letzten
Wourfes, sind gespeichert.
* Computer abschalten und wieder hochfahren.

* Controlcenter II-Programm starten.

* Menii Datei (Abbildung 9-1) éffnen und auf Offnen klicken. Auf den zuvor gespielten Wettkampf
doppelklicken und unter Wettkampf/Starten den Wettkampf fortflihren.

9.3.2 Ausfall einer Bahn
Es kann auf jeder freien anderen Bahn weitergespielt werden.
* Im Menl Wettkampf (Abbildung 9-1) auf Abbrechen klicken.
* Menl Wettkampf 6ffnen und auf Bahnzuordnung (Abbildung 9-22) klicken.
* Bahnzuordnung @ndern und mit OK bestatigen.

*  Wettkampf unter Wettkampf / Starten den Wettkampf fortfihren.
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